Mannschaft # ersetat

egeaege o] ird ersett durch denm o
pahnariage] Narmen der Anlage
Gond]
Banen] Progar ahnen
wird ersetzt durch das im Datum der Bahnabnahme Gultgheit
it der Laufaechel Lauffsche
egelar] elort
etamet pielbeginn]
pietendel
pildatum]
pielnummer]
pieltas] wird durch den Spiefag
pitja]
Liga
Spieliasse]
spieiyo] wird durch den Spiefyp des
[etbensri vird ietiamstes et
= Gor s oder nem st e Angabe im WK it dem
5 rein [IPaesse 10 81 wird durch en X ersetat, wenn Angabe im WK mit dem,
rotest A1 wird durch in X ersetat, wern Angabe im WK mit dem
eretaung 0] wenn Angabe im WK mit dem Wort
1 e Angabe im WK mit dom
Sonstges O] wird durch en X ersetat, wenn Angabe im WK mit dem
schiedsrichter OK Heim 81 wird durch in X ersetat, wern Angabe im WK mit dem WK festgelegt sein
Schiedsrichter OK Gast 8] wenn Angabe im WK it dem Wort K festgelegt sein
o enn Angabe im WK mit dem
A0V i0 8] wird durch en X ersetat, wenn Angabe im WK mit dem
et o i darch e et wens b ikt dr
nisgen] wird durch in "ja"ersetzt, wenn Angabe im WK J entspricht
pilkiasse 0] Tl Vieng der Werte von O muss n Gen Einstellungen —> Druckbare Spielberichia eingegeben werden wenn Angabe im
piltyp o] S Menge der Werte von & muss n den Einstllungen —> Druckbare Spieberichte engegcben we wird durch ein X esetat, wenn Angabe im WK dem
el tt, welche im T cingetragen sind
ie2] tt, welche im
le3] welche im
o le4) welche im
Pl ] S Spielers esetat, welcher aktuell uf Gahn ~spilt de Speermummer o e Postion. Tl WK Stor sugewiesen worde
] welcher aktuel auf Gahn ~ i Positon, welche der Mannscha
(Satznummer Bahn -] welcher auf Bahn ~ auf dieser Bahn spielt
] des wielcher auf Bahn - gespilt WK gezahit
anmachaten Auswiai nach Mannschaftsnummer 7 v ird dorch den Tt der Nommer # ersetat
] wird durch den Spiefuhrer der Mannschaft mt der Nummer  ersetzt
[Gesamtwerte TWarf Mannchatt Al Nummer # ersetit
I 4l Vollen von der Mannschaft mit der Nummer # ersetzt
[Abracumer Mannschaft o1 von. Nummer ¥ ersetzt
I er i ersetat
[Fen ersetat
o Nummer # 2ur
fer Mannschaft mit der Nummer  ersetzt
i T er Aoz )
| Wannschaft#] Hoiz V)
I Nammer # ersetzt
I ] hivon Nummer # ersetzt |
T ersetz, sonst 0
[RuswiahT mach Bahmaummer m: T wird durch den Bahn ~spiet
[Gesameerte urf Bl B~ spielt
5  welche aktuel uf Bahn ~ spielt
] B~ spielt
B e aktuel auf Bahn  spielt
wird durch de Gesamtsumme von Fehlwifen von der Mannschaft erstat, welche aktuelauf Bahn ~spelt.
[ ] wird durch die Differenz von der Mannschaft zur fhrenden Mannschaftersetzt, welche aktvell auf Bahn ~ spielt
[ 7 er Mannschatt ersetzt, il ufBahn ~spilt
1 1 Bahn ~ spielt (inklusive Holz-MP]
I hatt Bahn -] af rsetz Bahn ~ spilt (exklusive Holz-MP]
[Fabellenpunkte Mannschatt Bahn -1 Hiven Bahn ~spiel
[Wertungspu 1 wird durch de Anzah!von welche aktuell auf Bahn ~ spiel (ur beischere relevant)
] T ersetz, Spiclr der Mannschaft, welche aktuel auf Bahn ~spilt fve Wirfe b 0
prler g wird durch den N lers mit der Nummer *der
T wird durch den 7 - venn dieser worde;
T wird durch den Telers it der Nummer * der Mannschaft # ersetat, wenn dies T
X wird durch den orname) des Spielers it der Nummer * der Mannschat
% Nummer  der Mannseh;
Nummer  der Mannschaft # ersetat,wenn d
Nummer *der Manns:
] Nummer *der Mannschaft# erseat, wenn
] dor Nummer *der
K] dortummer L wemn Gernfal
] ird durch den Verein des Spielers mit der Nummer *
X} wird dorch den . wemn deser
0] wird durch den welcher den Spiele it der Nummer * der Mannschaft  auswechselt flt dann wird das Token geleert
X wird durch den Jelers ersett, welcher den Spiler mit der Nummer * der Vi T hsel, dann wird das Token geleert
X wird durch den a o 3 Garn wird das Token geleert
] wird dorch den welcher den Spieler mt der Nummer * wird das Token geleert
0l cher den Speler mit der Nammer * der Mannschat # suswechset als nich hsel, dann wird das Token geleert
X i welcher den Spieler mit der Nummer * der Mannschaft i auswechsalt falls nicht selt, cann wird das Token geleert
. welcher den 5p * Ger Manns: s, dann wird s Token geleert
wird durch den Verein des Spieers ersetzt, welcher den Spieler it der wird das Token geleert
Nachname #, ] wird durch den Nummer *der Mannsehaft # rsatat,
NachnameAw #, 7 wird durch den Nummer  der Mannschaft# esetat,wenn dieser hselt wurde; andernial
Vorname #,°] wird durch den a Nummer * der Mannschaft # ersezt,
ormamesw .1 wird dorch den ers mit der Nummer  der Mannschaft # ersetzt, wenn die
Werte eines Satzes © urf S22 ©,5,°1 wird durch die_Gesamtanzahi von © des Spiclers mit der Nummer * der Mannschaft # ersetzt
Hinweis: Das $ Zeichen anstelle der Satznummer (@) wird als . wird durch den etzten Enzel de: dor Nummer  der Mannsehaft # ersetzt
[ktuelle Satzmummer nterpretiet ol 5otz @5, 1 Nummer * der Mannschaft # ersetzt
bracumer Sat2 @, 7,71 Nummer * der Mannschaft # ersets
] © des Spiclrs mit der Nummer * der Mannschaft # ersetzt
%] wird durch die Summe von Fehlwirfen des Satzes @ Nammer *der Mannschaft# ersetz
[Diferen: Sotz @, .*1 wird durch die Diferen: gegenibe WMannschaft  m Satz @ d Nummer *der Mannschaft # ersetzt
[Satzpunice sat2 @, 7, 1 Nummer *der Mannschaft # rsetzt
I @771 Nummer *der Mannschaft # ersetzt
| XX Liste mit den des Spilers it der Nummer * der
[suddenvictory saz @, 7, °1 im sa Nummer * der Mannschatt # ersetzt
[Gesamtwerte [Wort Speler ] wird durch die Gesamtanzahi vo Nummer *der Mannschaft# ersetzt
olle Spieler #,°] Jers mit Ger Nummer * der Mannschaft # ersetzt
braeumer Spieler #, 7] Nummer  der Mannschaft# ersetz
ol Spieler #,*1 Ters mit der Nummer *der Mannschaft# ersetzt
oleZp Spieler #,°] Nummer *der Mannschaft# ersetzt
] Nummer * der ol + Zusatapunide + (Abr + Tei + (399 Fehwor ~ Zusatzpunniierw)/ 167)
w1 wird durch de Summe von Fehh Nummer  der Mannschaft # ersetzt
[Diferenz Speter #,*] wird durch die O Nannschaft Nammer  der Vannschaftf ersetst
[Satzpunie Spieler 7, 7 wird durch de Anzah!von Satzp Nummer  der Mannschaft # rsetzt
I Nummer * der Mannschaft 7 erset
I X des Spielers mit der Nummer * der Mannsct
[iEinzelwuerfe Spieler #, *1 Uiste mit allen ‘Nummer * der Mannschaft # ersetzt
[Suddenvictory Spiefr 7, ° oy Nummer *der Mannschaft# ersetat
[ATeNeun spefer #,°] Alle Neune' Nummer * der Mannschaft # ersetzt
[Kranz Spieler #,°1 . Kranz* des Spielers mit der Nummer *der
I il Spielers mit der Nummer * der Mannschaft # ersetzt
[ picter . wird durch de Abraumer der Zu Nummer *der Mannschaft# ersetr
[zusatzpunkterw spicler, 11 Nummer * der Mannschaft # ersetzt
X L, wenn der Spieler it der Nummer * der uellen Saz boendet hat (= auf Bahnwechsel warte] sonst 0"
] s der Spiler mit der Nurmmer * der Mannschatt # alle seine Worfe ro
[Ruswiahi mach Sahmmummer ~ ] wird durd Keuell auf Bahn  spiet
an ] wird dorch den welcher aktuell auf Bahn “spilt, ersetat, wenn rée
wird drch den Jelers, welcher aktuell auf Bahn “spiet ersetzt,wenn dieser
Ban ~| wird durch den Jers ersetzt, welcher aktuell auf Bahn ~ spielt
welcher aktuell auf Bahn ~spielt
welcher aktuel uf Bahn ~ spiel
lers, welcher aktuel auf Bahn ~splel,ersetzt, wenn dieser nich
pielers, welcher aktuel auf Bahn ~ spelt, ersetat,wenn dieser icht
. welcher aktuell auf Bahn ~spiel
] 3 ~spiel ersetat,wemn Spicers
- wird durch den welcher aktuellauf Bahn ~ spelt
ahn ] wird durch den Vereln des Spisers,welcher akuell auf Bahn ~ spiel ersetat, wenn dieser ich
wird durch den en Spiclr der akwell auf Bahn ~ spiel, dann vird das Token geleert
wird dorch den welcher den Spielr der aktuelauf Bahn ~ ann wird das Token geleert
wird durch den des Spiel welcher den Spielr der aktoel auf Bahn~ h darin wird das Token geleert
wird durch den Nachnamen des Spelersersetzt, welcher den Spieler der aktuellauf Bahn ~ spel, h hsel, dann wird das Token geleert
pilers ersetzt, welcher den Spielr der aktuell auf Bahn ~spi Tt dann wird das Token geleert
welcher den 5pi ~ spieh dann vird das Token geleert
welcher den Spiele der aktuel auf Bahn ~ el hsel;fal Gann wird das Token geleert
wird durch den Vereln des Spieers ersetat, welcher den Spieler der aktuell auf Bahn ~ spielt i hselt, dann wird das Token geleert
wird durch den o welcher aktuell uf Bahn ~ spielt
1 wird dorch den welcher aktuell auf Bahn “spilt, ersetat, wenn dieser wrde;
achrame Babn ~] wird durch den welcher aktuellauf Bahn  spelt
5 wird durch den Nachnamen des Spelers, welcher aktuell auf Bahn “spielt, ersetzt, wenn dieser Gurch den Namen d
Worf ot @1 o 3 Bahn ~spiet, ersetzt
inwels: Das  Zeichen anstell der Satznummer (@) wird als  [Enzel Sat2 @, wird durch den etzten Enzel s Satzes @ des Spielers, welcher aktuell auf Bahn ~spiet ersetzt
[Fivelle Satznummer interpretirt [(volle 5otz @, 1 des Spiclrs, welcher akwellauf Bahn ~ spiclt ersett
[Abracumer satz @,~1 br o © des Spielers, welcher aktuell auf Bahn ~ spielt, ersetzt
[Fosaue, 1 Von Holz des Satzes @ des Spielers, welcher aktuel auf Bahn ~ spielt, ersett
[Fehiwuerte satz @, wird duch die Anzahl von © des Spielers, welcher aktvell auf Bahn ~spiet ersets
[Diterens Sot2 @,~1 wird duch die DI s, welcher akiwellauf Ban ~ spelt, ersetat
des Spielrs,welcher akwell auf Bahn ~ spielt rsetzt
Einzelwuerte Sat @, i ® des Spielers, welcher aktvell auf Bahn ~ spielt, ersetzt
X von s Spilers, welcher aktuellauf Bahn ~spiet ersetzt
[Gesamtwerte Worf Speler Ban ~] Von Warfen des Spelers, welcher aktuel auf Bahn = spelt,ersetzt
oll Spieler Bahn ~1 Icher aktuell auf Bahn ~ spil, ersetat.
racumer Spieler Bahn -] b des Spiclers, welcher aktuel auf Bahn ~ spielt ersett
ol Spieler Bahn -] 3 pilt, ersetzt
oleZp Spieler Bahn ] von Holzind. welcher aktuell auf Bahn ~ spilt, ersetat
Bahn ] Jers, welcher akvellauf Bahn ~ spiel, Zusatzpunide + (Rbr T4+ (959 —Fehlwurt Zusatzpunnideru) / 167)
5 wird duch die Anzahlvon Fehlwirfen des Spielers, welcher aktuell auf Bahn = spilt, ersetat
[Dferenz Spiler safn T wird duch di D < Spelers, welcher Suel 70t Bahn ™~ spel, eTeizt
Bahn ] welcher aktuellauf Bahn  spel, ersetzt.
Bamn T von felers, welcher aktuell auf Bahn ~ spilt, ersetat
nzelwuerfe SpielerBan -] I Uiste mitallen welcher aktuellauf Bahn ~spielt ersetzt.
] Y ~ e
Bahn -] 3 ~ sper
o B Jers, welcher aktvellauf Bahn ~ spielt esetzt (nur
{ZusatzpunkteFw Speler Bahn -1 welcher aktuell auf Bahn ~spieht, ersetzt (nur
[SatzFertig Spieler Ban ~1 "I ersetat, wenn der Spielr, welcher aktuel auf Bahn ~ el auf bahnwechsel wartet] sonst 0
Bahn ] T ersetat wenn derSpiclr, F8ahn ~spiet
Fowechsatmiter [RuwraP mach Mamnschaftznummer # and Posion « ] wird durch den Namen d G Positon * der Mannschatt f ersetzt
Iinueis: positon beschreit her die Nummer, als welcher der X wird durch den Vorname) d Positon * der Manmschalt # ersetzt
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